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3 Contenu du cours

 Introduction a la programmation
orientée objet ...

... fondée sur une solide approche
geénie logiciel ...
e ... dans le but de produire et maintenir

de grands systemes logiciels de haute
gualité.
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2 Mots a la mode...

conception dirigeée par les responsabilités

encapsulation héritage
iterateurs surcharge
o couplage
cohésion :
_ Interface
javadoc

_ modificateur (methode)
classes collections

appels de méthodes polymorphes
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Objectifs

« Acquerir une bonne connaissance des
principes de programmation

» Acquerir de solides connaissances en
orientation objet

« Etre capable d’évaluer de maniére
critique la qualité d’'un systeme logiciel
(modeste)

e Savoir implanter un «petit» systeme
logiciel en Java
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A Pages Web

La page de ce cours est a
WWW, ————————
Veuluillez la consulter réegulierement.
*Elle sera utilisée pour les annonces et la
distribution des compléements.
*\/OIr aussi www .bluej.org
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Plan du cours (1)

e Objets et classes

 Comprendre les définitions des classes
 Interactions entre objets

o Groupement d’objets

o Comportements plus complexes -

bibli

o Obj

lotheques
ets bien concgus - test, maintenance,

mise au point
e Conception des classes
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Plan du cours (2)

e Heritage
e Polymorphisme

e Structure de classes extensible et
flexible

« Gestion des erreurs
» Conception des applications

Conception objet en Java avec BlueJ — une approche interactive 8
© David J. Barnes, Michael Kélling — version frangaise: Patrice Moreaux



Démonstration ...
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<A

Concepts fondamentaux

e Objet

e Classe
 Méthode

o Parametre

e Type de données
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Rl Objets et classes

e Objet

— représente un «élément» du monde reel,
ou d’'un domaine de probleme donné
(exemple: «la voiture rouge, la, sur le
parking»)

e classe

— représente tous les objets d’'une méme
«catégorie» (exemple: «voiture»)
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. Méthodes et paramétres

 |les objets sont capables de réaliser des
actions (appelées méthodes en Java)
dont on peut demander I'exécution

e une méthode peut avoir des parametres
pour fournir des informations utiles a
'exécution
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Autres points a noter

e ON peut créer plusieurs instances d’'une
seule et méeme classe

e Un objet a des attributs: valeurs
stockées dans des champs

 |a classe définit les champs de ses
objets, mais chague objet stocke son
propre ensemble de valeurs (I'état de
I'objet)
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3 Etat

=101 %

ez ABlue): Object Inspector of El‘asi-[ﬁﬂfﬂ

Ohject of class Circle

Static fields | mspect |

| ey |

Object fields

private int diameter = 30
private int XPosition = 70
private int yPosition = 60
private String color = "hlue™
private hoolean isVisihle = true

Close
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Deux objets Circle

Circle

| int diameter

| int xPosition

[ String color \

/ | boolean isVisible is instance of...
is instance of... \

( A a
\ circle 2: Circle

( \ N

|
|
| int yPosition |
|
|

circle 1: Circle diameter
diameter 50 xPosition 230
xPosition yPosition
yPosition color
color isVisible
isVisible )
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Code source

e Chague classe possede un code source
(code Java) qui la définit en détails
(champs et méthodes).
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2 Valeurs de retour

* Les meéthodes peuvent retourner un
résultat via une valeur de retour.
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